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Allround Studienplaner

» Individualisierung des Studienverlaufs durch Filterung und manuelles
Feintuning

»  Feedback zu Semesterpensum und Modul- bzw. Kurswahl
»  Ubersicht Uber vergangene und bevorstehende Semester

»  Status der Scheine



Im Moment

»  Studienplaner von Incom

Mein Studienplaner Wwic Mein Studienplaner Wichtig: Der Studie \ein Studienp|ane|- Wichtig: Der Studienplaner ist ausschliess

) ged X gedacht und ersetzt . gedacht und ersetzt nicht den Gang zum P
Inted. aCEdESIgn Bachelor darg IntelfaCEdESIQn Bachelor dargestellte Informs ’ntEjaCEdESIgn Bachelor dargestellte Information (ibernehmen wir |
Studienordnung: Bachelor/Master (neu) Studienordnung: Bachelor/Master (neu) Studienordnung: Bachelor/Master (neu)

= Gestaltungsgrundlagen = Entwurf 1. Semester wsos/os
Maximal 2 Leistungsnachweise aus einem Modul Mégliche Kombinationen:
0 von 3 aus Fécherguppe 11EG Elementares Gestalten 1 LNW 21P-x + 6 LNW 21FVx e —— Sl
0 von 1 aus Ficherguppe 11At Atelier 2 LNW 21P-x + 4 LNW 21FVx 1.123 Schriftentwicklung
0 von 24 Credits 3 LNW 21P-x + 2 LNW 21FVx Luc de Groot
40 von 50 Credits aus Fécherguppe 21 Interfacedesign 1.128 Lichtfinger I
Kursnummer Fach Lehrveranstaltung 40 von 80 Credits Loeper

11EG-B @® Basis + .
. Kursnummer Fach Lehrveranstaltung 1.163 Design of Software Interfaces
11EG-K ® Kontext + Heidmann
[ 21P-1d ® Projekt Id
21FVId-PI @ Physical- & Virtual Prof. Lex Drewinski
11At-F ® Farbe Interfaces . e
1.411 Einfihrung S/W Labor
11At-Z @® Zeichnen 21FVId-XD @ Interaction Design Renate Tietze
_ 21FVId-SI @& Software Interfaces DUVA 1.413 Einfihrung Mac.Labor
Constanze Langer Dipl. Des. Peter Kerscher
. . 21FVId-SI @ Software Interfaces Cope with Complexity + weiteren Kurs hinzuftigen
=p Fachorientierung Constanze Langer
Es wird nur ein Leistungsnachweis pro Modul anerkannt 21FVId-SI @& Software Interfaces Visuelle Informationsexploration
0 von 2 aus Ficherguppe 12FOId Interfacedesign Marian Dork 2. Semester ssos
0 von 24 Credits 21FVId-VI @ Visual Interface Design
Kursnummer Fach Lehrveranstaltung
21FVId-AM @ Advanced Media Drive me UP!
Kursnummer Fach Lehrveranstaltung ' 1.021 Aktzeichnen
Matthias Krohn
12FOId-PI @ Physical- & Virtual Gottsmann
Interfaces 21P-Kd ® Projekt Kd

1.151 Basic Interface



Im Moment

»  Studienverlaufspléane

Interfacedesign

Studienverlauf
Erster Studienabschnitt — Grundlagen und Orientierung

Im ersten Studienabschnitt werden Gestaltungsgrundlagen, fundierte — und
studiengangsadaquate — handwerkliche Fertigkeiten, theoretische Grundlagen
vermittelt, erste (Klein-)Projekterfahrungen gesammelt sowie eine frihe fachliche
Orientierung geboten. Die Lehrveranstaltungen aller drei Studiengénge Interface-,
Kommunikations- und Produktdesign wahrend des 1. Studienabschnitts werden
grundsatzlich studiengangsiibergreifend unterrichtet, wiewohl es bei der
Fachorientierung und den Werkstattkursen zu (durchaus intendierten)

studiengangsspezifischen Konzentrationen kommen darf. Das Studium fordert und

fordert einen individuellen Zuschnitt durch ein ausgepragtes System von Wahl-
pflichtangeboten.

Zweiter Studienabschnitt — Fokussierung und Vertiefung

Der zweite Studienabschnitt ist stark gepragt von Entwurfsarbeit in vorwiegend
projektorientierten Aufgabenstellungen — 80 CP, also zwei Drittel der 120 CP (= 150 CP
abzgl. 30 CP fur das Praxissemester), werden in Entwurfsleistungen erbracht.
Mindestens ein Projekt muss belegt werden — erganzt um sechs Fachvertiefungen;
maximal drei Projekte konnen belegt werden — erganzt um zwei Fachvertiefungen.
Hinzu kommen 3 Leistungsnachweise aus der Theorie sowie ein Leistungsnachweis in
handwerklich-technischer Vertiefung oder einem Komplementarfach. Ein ganzes
Semester ist fir das Fachpraktikum reserviert, das inklusive Bericht mit 30 CP creditiert
wird. Dieses Praxissemester kann nach eigener Wahl terminiert sein. Den Abschluss des
zweiten Studienabschnittes bildet die Bachelor-Arbeit, die im achten Semester
studienbegleitend angefertigt wird.

1 Fachsermester 2 Fachsemester 3 Fachsemester
111G-8 6 1C-p 6  13Th-DG 6
Elementare Grundlagen Elementare Grundlagen Theorie
Basis Prozess Designgeschichte
116G-K 13Th-07 12F014-M 6
Elementare Grundlagen Thecrie Fachorientieru:
Kontext Designtheorie Virtual
11AL-F 12F0Id-1D 12F0P4-DM 6
Elementare Grundlagen Fachorientierung Fachorientier
Atelier, Farbe Interaction Design Pd mit digitalen
w«h 20 \ »a.«u-&m Projeit&Perspektive g
tatt ng : s i
Corporate Design rf/Flex
MW:‘D-I‘O o 16-XOL 6
Werkstatt Prisentation/Prifung
14W3ID-DM
Interface-Labor Werkstatt 30 Kolloquium
15.PW 4 w Modellbay
Pm' & Perspektive
15-PA
LPerspeitive
2
"""""""""" » T TTm T T
CP Gesamt 90

4. Fachsemester 5. Fachsemester 6. Fachsermester T Fachsemester 8. Fachsernester
21V 10 2arud 20 1578 28 22Th-DY 8 22Th-DG 8
Entwurf/Fachvertiefung Entwurf/Projekt Praxis & Perspektive Theorie Theorle
Interactiondesign Projekt i Praxissemester Designtheorie Designgeschichte
21V 10 21FVKd-OM 10
Entwurf/Fachvertiefung Entwurf/Fachvertiefung
21FVKE-CD 10 Visual Interfacedesign Digitale Medien
Entwurf/Fachvertiefung
Corporate Design
21FVP4-DM 10 248A 12
Entwurf/Fachvertiefung Bachelor
Theotie Entwur/Fachvertiefung
Designmanagement Fotografie
15-p8
Praktikumsbericht 34T 4
Perspektive
Hai
"""""""""" ® T Tm T e Ty T e




Im Moment

»  Vorlesungsverzeichnis

Erster Studienabschnitt

Modul Titel

© nAtF

Lehrender

Gestaltungsgrundlagen Atelier
Farbe: Fokus Farbe

Angela Muller

© Atz

Gestaltungsgrundlagen Atelier Frank Gottsmann

Zeichnen: Figur und Raum

© Atz

Gestaltungsgrundlagen Atelier
Zeichnen: Schrift/
Schriftschreiben/ Kalligrafie

Hans-Jurgen Willuhn

Frank Gottsmann

© Atz

Gestaltungsgrundlagen Atelier
Zeichnen: Das Geheimnis der
Dinge

Elementares Gestalten Basics:
WHITE NATURE

© nEG-B

Prof. Alexandra Martini,
Jorg Misch

© nEG-B Elementares Gestalten Basics: Prof. Klaus Keller

Papier

Elementares Gestalten Basics:

© nEG-B

Prof. Monika Hoinkis,
Eingabe, Ausgabe. Grundlagender Eabhian Morén Zirfas

Termin

Montag
9.30 —15.00 Uhr

Montag
9.00 —13.30 Uhr

Freitag
14.00 —18.00 Uhr

Montag
14.00 —18.30 Uhr

Mittwoch
9.30 —14.00 Uhr

Mittwoch
10.00 —15.00 Uhr

Mittwoch
10.00 —14.30 Uhr

Ort

LW 226

D/323

D/226

D/323

LW 229

Modelli...

LW 226

D/226

Erster Studienabschnitt

Modul

© nAtF

O Atz

@ nAt-Z

1.021 alte
Studienordnung

1/1

Gestaltungsgrundlag...

Atelier
1At-Z Zeichnen

6 Credits

© Atz

Titel Lehrender Termin Ort

Gestaltungsgrundlagen Atelier
Farbe: Fokus Farbe

Montag LW 22
9.30 —15.00 Uhr

Angela Muller

Gestaltungsgrundlagen Atelier Frank Gottsmann Montag D/323

Zeichnen: Figur und Raum 9.00 —13.30 Uhr

Gestaltungsgrundlagen Atelier
Zeichnen: Schrift/
Schriftschreiben/ Kalligrafie

Hans-Jirgen Willuhn Freitag D/22¢€
14.00 —18.00 Uhr

»Schrift — Schriftschreiben — Kalligrafie«

Das Kursangebot ist auf die Vermittlung schriftgestalterischer Elementarkenntnisse und
Grundfertigkeiten orientiert. Im Vordergrund stehen die theoretische und praktische
Auseinandersetzung mit kalligrafischen bzw. typografischen Grundfragen, experimentelle
Werkzeug- und Formerfahrungen sowie die projektorientierte Anwendung individueller
kalligrafischer Studienergebnisse.

Montag D/323
14.00 —18.30 Uhr

Gestaltungsgrundlagen Atelier Frank Gottsmann
Zeichnen: Das Geheimnis der

Dinge



Erstes Offnen

FHP Studienverlaufsplaner

® ©
Interfacedesign I

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit
den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren.

Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht Kommunikationsdesign N
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan

Blocke zu verschieben oder auszutauschen.

Produktdesign I

Eigene Filterbegritfe

Zuriicksetzen

Anwenden

Grundstudium 1 2 3 Hauptstudium 4 5 6 7
+ o+ + + +
Werkstattpraxis
+ + +
Projekt & Perspektive Praxis & Perspektive
Credits (© 30C empfohlen) 30 32 28 28 30 30 27 30




Verlangerung des Studiums

FHP Studienverlaufsplaner

® )
Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W Interfacedesign I
den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. ) N N
Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht Semesteranzahl I N Kommunikationsdesign I Zurticksetzen
e

davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan

. < < s j . Eigene Filterbegritfe A d
Blécke zu verschieben oder auszutauschen. Kurse pro Semester IS Produktdesign I g g nwenden

Grundstudium 1 2 3 4 Hauptstudium 5 6 7

Werkstattpraxis

Projekt & Perspektive Praxis & Perspektive

Credits (¢ 30C empfohlen) 24 22 22 22 28 20 30 24 28 20



Gewichtung der Fachbereiche, eigene Filter...

FHP Studienverlaufsplaner

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W Interfacedesign H
den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. ) N > -
Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht S ——— Kommunikationsdesign 1 | Robotik [x| | Technik [x| | Programmieren ||
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan > ) AR . . .
Blocke zu verschieben oder auszutauschen. Kurse pro Semester N - Produktdesign I
Grundstudium 1 2 3 4 Hauptstudium 5 6 7 8 9 10

Werkstattpraxis

Projekt & Perspektive Praxis & Perspektive

Credits (¢ 30C empfohlen) 24 22 22 22 28 20 30 24 28 20



... individuelles Lehrangebot

FHP Studienverlaufsplaner

) )
Interfacedesign N

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W

den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. ) N >
Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht Semesteranzahl N N Kommunikationsdesign il .
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan 2

2 4 6 9
Kurse pro Semester N - Produktdesign I

Blocke zu verschieben oder auszutauschen.

Grundstudium 1 2 3

IRobotik |><| |Technik |><| |Progrc1mrnieren |X|

Eigene Filterbegritfe

Hauptstudium

Empfohlene Kurse:

Fachorientierung Interfacedesign

Physical & Virtual Interfaces
+ Prof. Reto Wettach ~
Freitag 9.00 — 13.30 Uhr

Sonstige Kurse

Fachorientierung Interfacedesign

Software Interfaces: Human-Computer +
+ Interaction Design

Prof. Dr. Frank Heidmann

Dienstag 10.00 — 14.00 Uhr

v

Fachorientierung Interfacedesign

+ Interaction Design
Prof. Boris Mtiller ~
Donnerstag 10.00 — 13.00 Uhr

Werkstattpraxis

Projekt & Perspektive

Praxis & Perspektive

_|_

Credits (0 30C empiohlen) 24 22 22

22

28

Zuriicksetzen

Anwenden

20

30

24




Kursauswahl

FHP Studienverlaufsplaner

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W Interfacedesign H
den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. ) N D =
Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht S ——— Kommunikationsdesign 1 | Robotik [x| | Technik [x| | Programmieren ||
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan > ) A . . .
Blocke zu verschieben oder auszutauschen. Kurse pro Semester N ~ Produktdesign I
Grundstudium 1 2 3 4 Hauptstudium 5 6 7 8 9 10

Interfacedesign
Physical & Virtual Inte
Wettach +

Werkstattpraxis

Projekt & Perspektive Praxis & Perspektive

Credits (¢ 30C empfohlen) 24 22 22 22 28 20 30 24 28 20



Manuelles Verschieben

FHP Studienverlaufsplaner

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W Interfacedesign H
den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. ) N > =
Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht S ——— Kommunikationsdesign 1 | Robotik [x| | Technik [x| | Programmieren ||
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan > ) AR . . .
Blocke zu verschieben oder auszutauschen. Kurse pro Semester N - Produktdesign I
Grundstudium 1 2 3 4 Hauptstudium 5 6 7 8 9 10

Interfacedesign
Physical & Virtual Inte
Wettach +

Werkstattpraxis

Projekt & Perspektive Praxis & Perspektive

Credits (¢ 30C empfohlen) 24 22 22 16 28 20 30 24 28 20



Manuelles Verschieben

FHP Studienverlaufsplaner

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W Interfacedesign H
den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. ) N > =
Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht S ——— Kommunikationsdesign 1 | Robotik [x| | Technik [x| | Programmieren ||
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan > ) AR . . .
Blocke zu verschieben oder auszutauschen. Kurse pro Semester N - Produktdesign I
Grundstudium 1 2 3 4 Hauptstudium 5 6 7 8 9 10

Interfacedesign
Physical & Virtual Inte
Wettach +

Werkstattpraxis

Projekt & Perspektive Praxis & Perspektive

Credits (¢ 30C empfohlen) 30 22 22 16 28 20 30 24 28 20



Manuelles Verschieben

FHP Studienverlaufsplaner

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W Interfacedesign H
den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. ) N > =
Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht S ——— Kommunikationsdesign 1 | Robotik [x| | Technik [x| | Programmieren ||
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan > ) AR . . .
Blocke zu verschieben oder auszutauschen. Kurse pro Semester N - Produktdesign I
Grundstudium 1 2 3 4 Hauptstudium 5 6 7 8 9 10

Interfacedesign
Physical & Virtual Inte
Wettach +

Werkstattpraxis

Projekt & Perspektive Praxis & Perspektive

Credits (¢ 30C empfohlen) 30 22 22 16 28 20 30 24 28 20



Zweites Semester, ScheinUbersicht

FHP Studienverlaufsplaner

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W Interfacedesign H
den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. ) N >

Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht Semesteranzahl N N Kommunikationsdesign il .
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan > ) AR

Blocke zu verschieben oder auszutauschen. Kurse pro Semester N - Produktdesign I

Grundstudium 1 2 3 4 Hauptstudium
Basics Basics
Papier Eingabe,
Keller Hoinkis +
1,3
_|_
Interfacedesign
Physical & Virtual Inte
Wettach +

Werkstatt Werkstatt
Fotolaborfl Interface

Katzek Zirfas +
Werkstattpraxis = -
Projektwochen
Visual Complexity
Funke, Michel + +
Projekt & Perspektive 1.3 Praxis & Perspektive

Credits (0 30C empiohlen) 30 22 22 16

IRobotik |X| |Technik |><| |Progrc1mmieren lxl

Eigene Filterbegritfe

28 20

24




individuelles Kursangebot

FHP Studienverlaufsplaner

Nutzen Sie die Filter auf der rechten Seite, um Regelstudienzeit W

den Studienverlaufsplan grob zu individualisieren. )

Dies ist als Richtlinie zu sehen, und soll Sie nicht Semesteranzahl N N Kommunikationsdesign il .
davon abhalten, eigensténdig in dem unteren Plan > ) AR
Blocke zu verschieben oder auszutauschen. Kurse pro Semester N - Produktdesign I

Grundstudium ] 2

Interfacedesign N

10 12

Basics Basics
Papier Eingabe,

Keller Hoinkis +
1,3

Interfacedesign
Physical & Virtual Inte +
Wettach

.+

_|_

Werkstatt Werkstatt
Fotolaborfl Interface
Katzek Zirfas +

Werkstattpraxis - - 4

Projektwochen

Visual Complexity

Funke, Michel
Projekt & Perspektive 1,3 4

Elementares Gestalten Kontext:
Showtime
Prof. Alexandra Martini

Dienstag 9.30 — 14.30 Uhr

Elementares Gestalten Kontext:
Geschmackssache

Prot. Klaus Keller

Dienstag 10.00 — 15.00 Uhr

Elementares Gestalten Kontext:

Partizipative Gestaltungsprozesse...

Dipl.-Ing. Jan Bovelet M.A.
Freitag 10.00 — 14.30 Uhr

Elementares Gestalten Prozess:
Moving Stills in StopMotion
Prof. Klaus Keller

Donnerstag 10.00 — 15.00 Uhr

Elementares Gestalten Prozess:
ONESIE

Prot. Alexandra Martini
Donnerstag 9.30 — 14.30 Uhr

Nicht anrechenbare Kurse:

Elementares Gestalten Basics:
WHITE NATURE

Prof. Alexandra Martini, Jorg Misch
Mittwoch 9.30 — 14.00 Uhr

Elementares Gestalten Basics:
Papier

Prof. Klaus Keller

Mittwoch 10.00 — 15.00 Uhr

Elementares Gestalten Basics:
Eingabe, Ausgabe. Grundlagen...
Prof. Monika Hoinkis

Mittwoch 10.00 — 14.30 Uhr D/226

IRobotik |><| |Technik |><| |Progrc1mrnieren le

Eigene Filterbegritfe

Hauptstudium 5

_|_

Praxis & Perspektive

Credits (0 30C empiohlen) 30 22

22

_|_

16

28

Zuriicksetzen

Anwenden

20

30

24




Ausblick

»  Starkerer Schwerpunkt aut Profile, Spezialisierungen, ...
»  Experimentelle Ein- und Ausgabe

»  Visualisierung von Skills

@ o o
® O
o I ®
O<eo
o o o
i o ® . A & Vetes Tage
a7 .. ® S : (€8 Tramatume Ormas Cwees
. . — ) CWI0 30 T hemme
= g . ) . 182 r e C
— - | — 2 Do e
. . 'O 2 s 4 3 J s ’ 0 WS 1" "s )
. of ;v r 4 M S )-
i \ S 1 . Y
Coan P __/ ‘ % '- )
L m
Y s PR v o= o~ o
- S —>
- ol - 7\. Y "N n
= — .,-_—_,_:{@:, wetee >
[ e i€
-%
Cewa [ g & B
® o 0 ® B



Dankesehr!



